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Sbornik, do kterého prave nahliZite, je dalsi z monotématicky zamerenych publikaci Centra
informatizace a vypoéetni techniky Zapadoéeské univerzity v Plzni (CIV-ZCU). Jeho posla-
nim je oslovit konkrétni zajmovou skupinu uzivatelti vypocetni techniky — tentokrat stu-
dentd programovani v jazyce Java — a pomoci ji feSit nékteré z mnoha starost. Hlavni ¢ast
obsahuje zaklady pouZivani vyvojovych nastrojii pro tvorbu a ladéni programového kédu
Java, které jsou k dispozici v prostredi ORION..

Obsah sborniku je uziteény jak pro uzivatele vypocetniho prostiedi ZCU ORION, tak pro
Ctenare, ktefi chtéji primarné pouzivat vyvojové prostredi jazyka Java na svém vlastnim
pocitaci doma ¢i na koleji.

Tento sbornik vas nema naucit programovat. Nicméne vznikl diky spolupraci s Katedrou
informatiky a vypocetni techniky (KIV) Fakulty aplikovanych véd a je primarné obsahové
zamysSlen jako doplnék k vyuce programovani v jazyce Java, kterou KIV zajiStuje. Chcete-li
se naucit programovat, zapiSte si predmét na KIV a/nebo pouzijte tomuto predmétu odpo-
vidajici literaturu, chcete-li se naucit pro svoji praci pouzivat vyvojové nastroje, pak je vam
urcen obsah tohoto sborniku.

Jadrem sborniku je popis vyvojového prostredi Eclipse. Toto prostredi bylo zvoleno jako
primarné podporovany vyvojovy nastroj pro verejné laboratore CIV (ORION LINUX a ORIONXP),
pricemz se jedna o moderni a perspektivni reSeni, které je k dispozici zdarma, a ma tak
znaénou nadéji byt zvoleno i prostiedim pro domaci poéitaée studentt ZCU.

Sbornik zac¢ina kapitolou (2), ktera vas seznami s vypocCetnim prostiedim ORION, s tim
co vam dava k dispozici CIV pro vasi praci a se zakladnimi fakty a postupy; mj. kapitola
obsahuje podrobny postup spusténi vyvojového prostredi Eclipse v ucebnach CIV. Dalsi,
nejvetsi kapitola (3) obsahuje jiz vlastni popis Eclipse. Pokud chcete toto prostredi pouzZivat
na svém vlastnim poéitaci, miizete preskocit rovnou na tuto kapitolu. V jejim zavéru najdete
i navod, jak Eclipse nainstalovat. Sbornik je uzavien (kap. 4) nastinem dalSich mozZnosti,
které vyvojové prostredi Eclipse skyta. Ten je urCen pro ty ¢tenare, jejichZ cilem neni jen
Eclipse pouzit, ale tfeba se i aktivné zapojit do vyvoje aplikaci na ZCU (v ramci vyuky na
KIV nebo individualni spoluprace s CIV-PIS) nebo jen ziskat voditko pro dalsi rozvoj svych
znalosti s Eclipse spojenych.






Vypoéetni prostiedi ORION a jeho sluzby uzivatelim ZCU jsou popsany v piedchozich sbor-
nicich CIV a v dokumentaci na WWW strankach. Nasledujici radky slouZi pro zakladni a
rychlou orientaci, nejsou kompletnim popisem sluzeb, které muzete od CIV ocekavat. Za-
kladni informace o vypocetnim prostredi ORION jsou shrnuty v prirucce ,Prvni kricky*
(sbornik CIV 3/2004). Zde lze najit v§e potfebné pro vstup do ORIONuU.

2.1 KDE HLEDAT INFORMACE A POMOC

Zakladnim zdrojem informaci je WWW stranka http://support.zcu.cz. Zde lze najit
zejména:

e Kde jsou u¢ebny CIV — mapy, popis na které ucebne je jaky systém.
http://support.zcu.cz/sluzby/ucebny_html

e Sborniky CIV - sborniky CIV v elektronické formé.
http://support.zcu.cz/manualy._html

e Jak kontaktovat uzZivatelskou podporu — HelpDesk CIV je tu pro vas.
http://support.zcu.cz/helpdesk.html

2.2 ZAKLADNI POSKYTOVANE SLUZBY

Pro programovani v Javé budete ze sluzeb které vam CIV nabizi potfebovat:

e UZivatelské konto a prostor na sdileném souborovém systému — toto ziskate registraci
uzivatele. Sdileny souborovy systém vam poskytuje domovsky adresar pristupny ze
vSech mist (stanice v ucebnach, verejné servery) a to jak ve Windows tak v Linuxu.

e Pracovni misto v ucebné — seznam uceben a mapa viz vySe. Zde se dozvite, Ze na
nékterych ucebnach je operacni systém zaloZeny na Windows NT zatimco na vét-
Sin€ ostatnich Windows XP. Podpora Javy se 1isi, starSi systém zaloZeny na Windows
NT (ORIONT) nepodporuje Eclipse. Pracovni misto v uc¢ebné si miiZete rezervovat na
http://rezervace.zcu.cz/.

e Verejné servery — z libovolného pocitace na Internetu (treba z koleji) 1ze pomoci klienta
SSH pristupovat na server eryx a zde pracovat. K dispozici neni Eclipse, ale pouze
prikazova radka.
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e Elektronicka posta — mozna budete potrebovat pro komunikaci (nejen) se svym vyucu-
jicim. V kazdém systému na ucebneé je k dispozici program elektronické posty Mozilla
Thunderbird, nebo 1ze pouzit program pine a pripadné lze ke své postovni schrance
pristupovat z libovolného WWW prohliZece pres adresu http://webmail .zcu.cz/.

e Tiskové sluzby — budete-li potrebovat vytisknout svij program nebo textovou zpravu,
mate k dispozici tiskové sluzby. Tisk jehlickovou tiskarnou je v tomto pripadé zdarma,
tisk laserovou tiskarnou (lze i barevné ¢i oboustranné) za poplatek.

Vice viz http://support.zcu.cz/tisk/.

2.3 PODPORA JRE (JAVA RUNTIME ENVIRONMENT)

Pro spusténi libovoln€ého programu v jazyce Java je potreba podpora tzv. JRE v operacnim
systému. V systému obvykle byva nainstalovano vice verzi JRE, které navic tvori podmno-
Zinu JDK (Java Development Kit).

JRE, nékdy nespravné zameénované za JVM (Java Virtual Machine) je navic k dispozici
od rtznych dodavateli: "standardni” je verze od firmy SUN, bezné se pouziva i JRE firmy
IBM, které ma nékteré odliSnosti. V prohlize¢i Microsoft Internet Explorer, potazeno celém
operaénim systému Windows byva nainstalovano JRE od firmy Microsoft, které se nejvice
odchyluje od standardti, nicméné je casto vyZadovano produkty typu internet banking.

JRE existuje v riznych verzich, aktualni je verze 5 (JRE 1.5), bezné se pouziva 1.4.2
nebo z dtvodu kompatibility i starsi verze 1.3. Java existuje v né€kolika verzich, zakladni je
Java2 Standard Edition (J2SE), dale se pouzZiva Java2 Enterprise Edition (J2EE) a Java2
Micro Edition (J2ME).

Na verejnych serverech (eryx) je k dispozici J2SE 1.4.1. Stejna verze je k dispozici i v in-
stalaci ORIONLINUX. V ORIONXP je instalovana verze J2SE 1.4.2. Vzhledem k minimalnim
zménam mezi obéma verzemi J2SE by prenaSeni mezi ORIONXP a ORION LINUX nemeélo ¢init
potize.

Na zacatku Skolniho roku 2005/2006 je planovan prechod na verzi J2SE 5.0 ve vSech
systémech ORION.

2.4 VYVOJ PROGRAMU V JAZYCE JAVA

Pro zakladni kompilaci a spusténi programu staci prikazova radka. Pro rozsahlejsi praci
zvolte vyvojové prostredi Eclipse.

2.4.1 PRELOZENi A SPUSTENi PROGRAMU Z PRIKAZOVE RADKY

Nas zdrojovy kod v jazyce Java musi byt uloZen v souboru s priponou . java pojmenovaném
stejné (vcetné malych a velkych pismenek) jako verejna (public) trida (na nasledujicim
prikladu je to trida Prvni).

public class Prvni {
public static void main(String[] args) {
System.out.printIn(*"Zdar a silu™);
}
}

Nyni je potfeba zdrojovy kod prelozit. V systémech Windows spustte prikazovy radek (com-
mand prompt), ktery naleznete v menu Start > Programy > PfisluSenstvi > Piikazovy

CENTRUM INFORMATIZACE A VYPOCETNI TECHNIKY
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rfadek (v systémech Linux spustte konzoli). Nastavte se do adresare, kde mate soubor se
zdrojovym Java kédem uloZen a provedte preklad prikazem

jJavac Prvni.java

V aktualnim adresari se objevi (pokud jsme ve zdrojovém kodu neudélali syntaktickou
chybu) preloZzeny soubor Prvni.class obsahujici prelozeny bytecode. Tento soubor pomoci
interpretru spustime

Java Prvni

Na obrazovce se objevi vypis "Zdar a silu".

m Nezapomente, Ze Java rozliSuje mala a velka pismena (je case sensitive), casto je tento
fakt zdrojem (dlouhou dobu hledanych a nepochopitelnych) chyb.

E Pozor u prikazu javac <nazev souboru>, vyzaduje jako svilj parametr nazev prekla-
daného zdrojového souboru véetné pripony .java! Stejné dejte pozor u prikazu java
<ndzev souboru>, ten vyzaduje nazev prelozeného souboru s bytecodem bez pripony
-class!

2.4.2 VYVOJOVE PROSTREDi PRO JAZYK JAVA V EDITORU EMACS

V editoru Emacs, hlavnim podporovaném editoru v prostfedi ORIONLINUX, je k dispozici
vyvojové prostiedi pro Javu Java Development Environment for Emacs:

?'-rl:rl'n!IE:S:B U L m
file Edit Options Buffers Tools Classes JDE|Java Jdb Senator Help
o Compile (C-¢ C-v C-¢)
%X ¥ o
G s o 6 il LY Q\’ @ Run App (C-¢c C-v C-1)
il slass Prvnil | ( Debuig App (C-¢ C-v C-df)
volid main(Stri
System.out.println( Run Applet (C-¢c C-v C-a)
y Debug Applet
Build (C-¢ C-v C-B)
Firrd -
--:-- Prvni.java (JDE 8/n/7 mwerpreter S =
Ll A
Zdar a silu Documentation -
Process Prvni finished Code Generation %
Speedbar
Check Style
_] Project -
bk i S '3 B, 4 B {JDE Bun N feip i F e e 4
o]

Obrazek 2.1: Prace s Java kédem v prostredi Emacs (Xwindows)
Vyvojové prostredi pro Javu se nahraje v okamziku, kdy je rozpoznano, Ze editujete javovsky

soubor. V nabidce pribudou polozky Classes, JDE, Java, Jdb a Senator. Zakladni klavesové
zkratky pro praci s prostredim jsou tyto:

INFORMACNI BULLETIN 1 /2005
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C-c kompilace otevieného souboru
C-r spusténi preloZené aplikace
C-d spusténi aplikace v debugeru

OO0
0O 00

C-
C-
C-

< <<

Dalsi velice uzite¢nou funkci je tzv. Speedbar, ktery spustite z menu JDE—Speedbar. Umoz-
ni vam se rychle orientovat ve zdrojovych souborech javovskych tfid formou stromu, ktery
lze rozbalit azZ na uroven parametri metod jednotlivych tfid a kliknutim mysi se pfepnout
na patricné misto ve zdrojovém kédu. Stejnou mozZnost nabizi i menu Classes.

Detailni dokumentace k prostfedi je na strankach projektu JDEE!, na néz se lze také
dostat z menu Emacsu JDE—Help JDEE User’s Guide.

2.4.3 ECLIPSE V PROSTREDI ORION

Vyvojové prostredi Eclipse (verze 3.0.1)lze spustit v prostfedi ORIONT pres hlavni systémové
menu Start > Programy > Eclipse (v Linuxu Aplikace > Vyvoj > Eclipse).

Pracovni adresar, ve kterém budou ukladany vSechny vase projekty (obsahujici zdrojové
kody, preloZené .class soubory a dalsi) vytvorené v prostredi Eclipse, naleznete ve svém
domovském adresafi H:\eclipse (v Linuxu $HOME/eclipse). Zde musi byt vétsinou umistény
(pokud nespecifikujete ve svém programu jinak) i pfipadné soubory obsahujici vstupni data
pro vase programy.

E Kromé adresare \eclipse naleznete ve svém domovském adresari i adresar \.eclipse,
ktery je systémovy a obsahuje riizna nastaveni véetné vzhledu a rozmisténi oken v pro-
stredi Eclipse. Tohoto adresare si doporucuji nevS§imat a urcité ho zadnym zptsobem
nemodifikujte.

m ProtozZe adresar s projekty je umistén ve vaSem domovském adresari, pricemz prostredi
Eclipse je na tento adresar automaticky nastaveno, budou vase vytvorené projekty vzdy
pristupné a vzhled prostredi bude vzdy stejny nezavisle na tom, zda spustite Eclipse
v ORIONT nebo v Linuxu.

Pozor pii otevirani zdrojovych Java souborti vytvorenych v jinych operaénich systémech. Li-
nux standardné pouziva znakovou sadu ISO-8859-2, zatimco Windows CP1250. Komentare
nebo vypisy retézcli s diakritikou by totiZ nemusely vypadat presné tak jak jste ptivodné za-
mysleli. Také znaky ukoncujici radek (ve Windows je to CRLF, v Linuxu LF) mohou pusobit
potize.

E Prostiedi Eclipse (veze 3.0.1) nabizi pfi editaci soubort moznost prepinani mezi zna-
kovymi sadami v menu Edit > Encoding. V menu Edit > Convert Line Delimiters To
je potom mozné zmeénit znaky konce radkud.

Dale dejte v Linuxu pozor, pokud budete chtit v Eclipsu editovat soubory nahrané z CD.
Nemaji totiZ nastavené pravo zapisu a zdrojovy kod neni mozné editovat. Pravo zapisu je
nutné u souborud zkopirovanych z CD explicitné nastavit.

Pri praci s prostredim Eclipse nemodifikujte vase projekty jinak nez opét v prostredi
Eclipse. Pokud ukon¢ite praci s prostredim Eclipse a smaZete nebo modifikujete né&jaky
soubor, ktery byl ve chvili ukonceni soucasti vaseho projektu v prostredi Eclipse, muiZe
se stat, Ze vas projekt nepujde pfi dalSim spusténi prostredi prelozit. V tomto pripadé je
vhodné vytvorit novy projekt, zdrojové soubory ze starého nefungujiciho projektu do nové
vytvoreného prekopirovat a nefungujici projekt smazat. Samoziejmé zdrojové .java soubory,
které jsou soucasti vasich projektd, je mozné libovolné (a beztrestné) editovat jakymkoliv

1file:///usr/share/doc/jde/htn/jde-ug/jde-ug.htm

CENTRUM INFORMATIZACE A VYPOCETNI TECHNIKY
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jinym editorem primo i v pracovnim adresari prostfedi Eclipse (i spusténého, Eclipse si
zmény souboru vSimne, pokud ho ma otevieny), ale u ostatnich typa souborti to radéji
nezkousSejte.

Pokud mozZno nespoustejte dvé prostredi Eclipse soucasné. Pri spusténi druhého pro-
stredi budete vyzvani, abyste zadali nazev nového pracovniho adresare, protoze ten predna-
staveny ve vasem domovském adresari je jiZ vyuzivan prvnim spusténym prostfedim. Pokud
zadate novy pracovni adresar, musite pocitat s tim (predevsim pii odchodu od pocitace), Ze
zde budou umistény vsechny projekty, které ve druhém prostredi vytvorite.

2.4.4 UCEBNA UNIXOVYCH STANIC

Jak jiz bylo receno, je v ucebnach CIV (v systému Linux a Windows) podporovano pouze vy-
vojového prostredi Eclipse, ackoli pro jazyk Java existuje rada jinych vyvojovych prostredi.
Nicméné CIV dava uzivatelim k dispozici také jednu ucebnu se stanicemi SUN, ktera je
obecné zamerena na podporu vyuky programovani. Zde jsou k dispozici jina vyvojova pro-
stredi, v okamziku psani tohoto ¢lanku se jedna o JBuilder a nekteré casti reSeni SUN One
studio. Ucebna je v budové CIV, konkrétné UI312.

2.4.5 VYVOJ APLETU

K vytvareni Java apletd je nejvhodnéjsi pouzit prostiedi Elipse, které oznaci pfipadné chyby
v kédu a dovoluje samozrejmé vytvareny aplet v ramci svého prostredi i spustit. Pokud
chcete aplety vytvaret a ladit jen s vyuzitim internetového prohliZece, pouZijte v prostredi
ORION LINUX prohliZze¢ Opera. ProhliZze¢ Mozilla prozatim zobrazeni aplett nepodporuje (coz
by se mélo zménit s prechodem na verzi J2SE 5.0). V prostredi ORIONXP podporuji aplety
prohliZece Internet Explorer i Mozilla.

2.4.6 DOKUMENTACE

Dokumentace k J2SE je k dispozici nejen online na "standardni" adrese u spolecnosti SUN
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/index.html, ale i v prostredi ORION LINUX pro-
stfednictvim linku $JAVA_HOME/docs/.

Manualové stranky k prikaztim java, javac, javadoc a dalsim jsou pristupné progra-
mem man tak, jak je to v linuxovém svété bézné.

Prostredi Eclipse ma integrovany vlastni systém napovédy a dokumentace.

2.5 RESENi PROBLEMU PRI DOMACH INSTALACI JDK

Pokud jste si nainstalovali Javu (dostupna na adrese http://www. javasoft.com/) na sviij
domaci pocitac a systém hlasi, Ze nelze spustit prekladac¢, ujistéte se, Ze mate v systémoveé
proménné path nastavenu cestu k adresari, ve kterém se soubor javac.exe nachazi (ve
WinXP mozno nastavit pres Ovladaci panely > Systém > Upfesnit > Proménné prostiedi).
Alternativou je prekladat zdrojovy kod s vyuZitim uplné cesty, napriklad

c:\Program Files\Java\jdkl.4_2\bin\javac Prvni.java

Dale se v pripadé problému ujistéte, Ze mate nadefinovanu systémovou proménnou
classpath a Ze je v ni prirazena hodnota "." reprezentujici aktualni adresar, aby prekla-
da¢ a interpreter nehlasili chybu pri pokusu o nalezeni vstupnich souborti. Samoziejmé i
zde se nabizi alternativa prekladat a spoustét program se zadanim uplné cesty v proménné
classpath, napriklad

e:\prvni>java -classpath e:\prvni Prvni

INFORMACNI BULLETIN 1 /2005






3.1 UVoDEM

Eclipse je univerzalni vyvojové prostredi primarné urcené pro programovaci jazyk Java a
je volné k dispozici na adrese http://www.eclipse.org. Zde je také mozné nalézt mnoho
dalsich informaci, které se tohoto prostredi tykaji, diskusni féorum, do kterého prispivaji i
samotni vyvojari tohoto prostredi a samoziejmé i mnozZstvi plugin moduld, které umoznuji
rozsirit prostredi Eclipse o dalsi vlastnosti (napriklad o editor a preklada¢ programovacich
jazyku Pascal, C, Python a dalSich). Toto prostredi se neustale vyviji a pribliZzné kazdého ptl
roku je uvolnéna nova verze, ktera samoziejmé obsahuje nejen nové funkce, ale i opravu
pripadnych chyb, které se v predchozich verzich vyskytovaly. Eclipse je k dispozici nejen
pro operacni systém Windows, ale i pro Linux, Solaris a mnoho dalSich.

3.2 PRVNI SPUSTENI

Po spusténi Eclipse se zobrazi uvitaci obrazovka (viz Obr. 3.1). Kliknutim na ikonu Go To
The Workbench vstoupite do pracovniho prostredi, ve kterém bude standardné zobrazena
zakladni perspektiva Resource Perspective, jezZ obsahuje pohledy Navigator, Tasks a Outline
(viz Obr. 3.2).

Kazda perspektiva (perspective) se sklada z pohledti (views) a z editoru (editors) umisté-
nych na pracovni ploSe. Perspektiva definuje obsah a usporadani pracovni plochy. Jednu
perspektivu mtiZzeme mit svym usporadanim a sloZenim uzptisobenu pro vytvareni Java
projektti a dalsi miiZzeme mit uzpisobenu pro jiné ucely. Nazev aktivni perspektivy je zob-
razen v nadpise hlavniho okna prostredi Eclipse a jeji aktivni (stlacend) ikona je umisténa
v pravém hornim toolbaru pracovni plochy soucasné s ikonami zastupujicimi jiZ pripadnée
vytvorené perspektivy (viz Obr. 3.2). Je zde také pritomna ikona (viz Obr. 3.2 - Ikona 1)
slouzici k vytvoreni nové perspektivy.

Pohled (view) je vizualni komponenta umisténa na pracovni ploSe. Typicky slouZi k zob-
razeni hierarchie a zavislosti mezi daty, k otevirani editord souborti nebo k zobrazeni vlast-
nosti aktivniho editoru. Zmény provedené v pohledu zobrazujicim data se okamzité projevi
iv editorech a naopak.

Editorem rozumime opét vizualni komponentu na pracovni ploSe. Obvykle umoznuje
editovat, prohliZet a samoziejmé ukladat data rizného typu. Editory a pohledy mohou byt
aktivni nebo neaktivni, ale vZdy mutze byt aktivni pouze jeden pohled nebo editor. Ten ma
potom zvyraznénu horni ¢ast svého okna svétle modrou barvou (muiZe se u riznych verzi
lisit). Na aktivni okno se vztahuji spole¢né operace typu vyjmout (cut), kopirovat (copy) nebo
vloZit (paste) dostupné z hlavniho programového menu. Aktivni okno editoru urcovalo u dfi-
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- Resource - Eclipse Platform
File Edt MNavigate Search Project Run Window Help

1Welcome X

\A
.

Welcome to Eclipse 3.0 ‘g
—

< o
Workbench

Go to the workbench

Obrazek 3.1: Prvni spusténi prostredi Eclipse

vgjsich verzi prostredi Eclipse obsah informaéniho rfadku (status line), ktery se nachazel
v dolni ¢asti pracovniho prostredi. Slouzil hlavné k zobrazeni chybovych hlaseni pri pre-
kladu Java kodu, ale v novéjsich verzi byl nahrazen pohledem Problems.

3.3 EDITORY

V zavislosti na typu souboru, ktery chceme editovat, je zobrazen odpovidajici typ editoru.
Ten pro dany typ souboru disponuje specifickymi funkcemi. Prostredi Eclipse obsahuje
editory pro mnoho typui soubort, napiiklad pri editaci souboru s priponou .java, je pouzit
editor disponujici funkcemi usnadniujicimi editaci Java kédu. Nazev editovaného souboru
je zobrazen na zaloZce v horni ¢asti editoru. Predchazi-li nazvu souboru znak ‘*, znamena
to, Ze editor obsahuje neuloZené zmény.

V zavislosti na typu aktivniho editoru se v hlavnim menu prostredi (menubar) a hlavni
nastrojové liste (toolbar) umisténé v horni ¢asti pracovniho prostredi zpristupni operace
aplikovatelné na aktivni editor. Zaroven se znepristupni operace aplikovateln€ na pohledy.
Je samoziejmé mozné mit otevieno vice editorti a editovat vice soubort i raznych typu.
Pokud je otevien soubor s priponou, ke které nema Eclipse asociovan Zadny editor, je soubor
otevren a editovan implicitné textovym editorem.

CENTRUM INFORMATIZACE A VYPOCETNI TECHNIKY
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£ Resource - Eclipse Platform 3 ;.lgﬁl

File Edit Mavigate Search Project Run Window Help

J - J% = J =4 J*\.‘:' T ' T | [(9Resource
=8 7 )

| 5= Outline £2 = 8| Easks 82 %) » v =0
An outline is not available. 0 items

|| peseription

Rl | 2

Obrazek 3.2: Perspektiva Resource - implicitni pri prvnim spusténi

3.4 POHLEDY

Pohledy veétsinou poskytuji podporu editoriim a zajiStuji alternativni reprezentaci dat a
informaci, se kterymi se aktualné pracuje.

Napriklad pohled Navigator (viz Obr. 3.3) zobrazuje vytvorené projekty a zdroje, se kte-
rymi se pracuje. Dvojitym kliknutim na poloZku typu soubor v pohledu Navigator se otevie
odpovidajici editor. Vpravo na Obr. 3.3 je zobrazena zalozka dalSiho pohledu Outline, ktery
neni aktivni.

‘T Navigator £3 l Outline —{m]

=| Prvni.bxt

Obrazek 3.3: Pohled Navigator

Kazdy pohled disponuje dvéma menu. Prvni menu lze vyvolat stiskem pravého tlacitka mysi
na celé horni ploSe pohledu (modra + Seda ¢ast). Obsahuje vétSinou funkce vztahujici se
k umisténi a velikosti konkrétniho pohledu na pracovni ploSe prostredi (viz Obr. 3.4).

INFORMACNI BULLETIN 1 /2005
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|25 Navigator 83 i0ut|ine! =

5:!_7"7

# IDJ m East View

Move ¥

Minimize
Maximize

Close

Obrazek 3.4: Menu umisténé v levém hornim rohu pohledu

Druhé menu je dostupné v pravém hornim rohu (viz Obr. 3.5 - Ikona 1). Obsahuje vétsi-
nou funkce, které se aplikuji na cely obsah pohledu. Samoziejmé jsou zde i dalsi ikony
zastupujici pohyb po polozkach zobrazenych v pohledu.

| &= Navigator 53 llOutIine! ={m|
v

|
.
|
|
- Q|43 4 |

SR Pokusny projekt Select Working Set. ..

Prvni.txt Deselect Working Set
Ikona 1 Edit Active Working Set. .,
Sort 4
-+l -
- FEilters. ..

2 Link with Editor

Obrazek 3.5: Menu umisténé v pravém hornim rohu pohledu

Pravé tlacitko mysSi stisknuté na plose nékterych pohledi muiZe aktivovat pomocné pop-up
menu, jehoZ polozky vzdy zastupuji funkce dostupné i z hlavniho menu prostfedi (menubar).
Dvojitym kliknutim na polozku v pohledu Navigator se otevie prislusny editor. V pripadé
souboru Prvni.txt (viz Obr. 3.5) se otevre textovy editor umoznujici obsah tohoto souboru
editovat.

Uzitecna operace se ukryva v hlavnim menu Window > Reset Perspektive, ktera zajisti
zobrazeni implicitnich pohledt pro danou perspektivu. V pocatcich prace s prostredim a
v prabéhu experimentovani se tato operace pomeérné hodi.

Pohled Navigator neni jediny, ktery mame k dispozici, fadu dalSich pohledti je mozné
nalézt v menu Window > Show View a také v pridruzeném podmenu Other... (viz Obr. 3.6).
Pomoci pohledti je mozné si vytvorit vlastni pracovni prostredi, které bude zobrazovat jen ty
informace, které uzivatel pozaduje. K dispozici jsou zde napriklad pohledy Console reprezen-
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f- Resource - Prvni.txt - Eclipse Platform -10] x|
File Edt Navigate Search Project Run |window Help

JL'J';ﬁi]UJQu’J?J*C:‘ Blow Window | Ej’!i{‘:,ﬂeswce

r'ﬂI.Navi et 23\ M“l =] E\ m Mﬂm 21| =y

Show View

P ‘w:“ \{"‘} L 4 Pok
1 =V
== Pokusny PRQi prec
=] Prvni.txt Ecl
lkona 1

Obrazek 3.6: Menu obsahujici vSechny pohledy

tujici konzolovy vystup, pohled Search umoznuje vyhledavani jak retézcti v souborech, tak
i nazva souboru kromé jiného i pomoci regularnich vyraza, nebo pohled Outline v pripadé
editovani Java kédu zobrazuje jeho strukturu véetné balikd, trid a jejich metod.

[Erew x|
Select a wizard

Create a Java project

<

Wizards:
& Class

4] Extension Point Schema
¥ Interface

1% Plug-in Project

= CVsS

= Java

= Plug-in Development
(= Simple

-3

< Back Next > Eirish | Cancel I

Obrazek 3.7: Dialog pro vytvoreni nového projektu
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3.5 PRVNi JAVA PROJEKT

Nové projekty, sloZky nebo soubory je mozZné vytvorit rliznymi zptsoby, my si ukaZeme
jeden zakladni. V levém hornim rohu pracovniho prostredi (v hlavnim toolbaru) klikneme
na ikonu 1 - viz Obr. 3.6. Zobrazi se dialog znazornény na Obr 3.7.

Vybereme polozku Java Project. Kliknéte na tlacitko Next, zadejte nazev projektu, na ktery
budete dotazani (nazvéme jej treba "Prvni") a kliknéte opét na tlacitko Next. Zobrazi se dialog
umoznujici nastavit, jaké knihovny maji byt importovany (standardné jsou importovany
knihovny aktualni verze JDK), jaké projekty maji byt zahrnuty do tohoto noveé vytvareného
projektu a spousta dalsiho nastaveni. Pro zacatek doporucuji nic neménit a rovnou kliknout
na tlacitko Finish. Objevi se pravdépodobné dialog zobrazeny na Obr. 3.8.

£ Confirm Perspective Switch Ll

This kind of project is associated with the Java Perspective. Do you want to
\_,- switch to this perspective now?

™ Remember my decision

Obrazek 3.8: Dotaz zobrazeny pri vytvareni Java projektu z Resource Perspective

Dialog zobrazeny na Obr. 3.8 upozornuje, Ze vytvareny Java Project je asociovan s perspek-
tivou Java Perspective a pta se, zda se do této perspektivy chceme prepnout. ProtoZze mame
momentalné otevienou perspektivu Resource Perspective, doporucuji kliknout na tlacitko
Yes. Objevi se nova pracovni plocha jiZ obsahujici pohledy Outline, Problems (obsahuje se-
znam a popis chyb pfi editaci Java kédu) a Package Explorer, ktery zobrazuje ke kazdému
vytvorenému projektu seznam balikd, ze kterych se sklada a ke kaZzdému baliku seznam
soubort, které obsahuje. Pochopitelné si takovouto plochu mutizeme vytvorit sami i v im-
plicitni perspektivé Resource Perspective aktivovanim potfebnych pohledu, ale takto mame
uSetfenou praci a mame vytvorenu novou pracovni plochu urcenou pro vytvareni Java pro-
jekta. Ostatni pracovni plochy (perspektivy) miZeme pouzivat pro jiné ucely, coz zprehledni
celkovou praci s prostredim. Mame vytvoren Java projekt a nyni v projektu vytvorime sou-
bor. V pohledu Package Explorer vybereme nami vytvoreny projekt "Prvni", klikneme pravym
tlacitkem mysi a vybereme New > File (viz Obr. 3.9). Objevi se dialog, do kterého zadame
nazev souboru (nazveme jej tfeba "Prvni.java") a potvrdime stlaéenim tlac¢itka Finish. Au-
tomaticky se otevre editor Java kodu (v jeho horni zaloZce je uveden nazev editovaného
souboru).

Jak je vidét na Obr. 3.9, v projektu je mozné primo vytvorit tridu (class), rozhrani (inter-
face) nebo napfiklad balik (package). V editoru napiSeme jednoduchy kéd, tieba tento:

public class Prvni {
public static void main(String[] args) {
System.out.printIn(*"Zdar a silu™);

}
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£+ Java - Prvni.java - Eclipse Platform =[O x|

Eile Edt Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
Jts- . %0 Q- | WEHG-|®Y  o[§we DResowe

J i izt it O

[J] Prvni.java 2 E] 5% Outline 2’3‘\_‘ =0

G - R
ER=S- i}
=& (default package)
# - |J] Prvni.java
[+ -2\, JRE System Library [jrel.5.
- pome.
Go Into
) 4 Package
Open in New Window G das
Open Type Hierarchy F4 S
&y Interface
= Copy Chr+C & Source Fold
I Paste Chrl+Yy S Folder 3 v =08
X e oo | .
Source Al+Shift+5 » 5 In Folder 1
=5 c
Refactor Akschay p E7 ok Test Caso
™ Other... Crrl+N
4| s Import... L | D
4 Export...

Obrazek 3.9: Vytvoreni souboru do projektu

V hlavnim toolbaru umisténém v horni ¢asti pracovniho prostredi klikneme na Sipku vedle
ikony ¢. 1 - viz Obr. 3.10. Vybereme volbu Run As > Java Application (viz Obr. 3.10).
Pokud jste soubor predem neulozili, budete vyzvani k jeho uloZeni.

f Java - Prvni.java - Eclipse Platform ! = IDIEI

File Edt Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

[tie @ l$-0-Q- |BHEG-|®Y  EH[fwe Gheore
| @ |8 =Gl =
[% Package Ex... P

B8
2

public Ji 4 Jnit Test ng[] args) {
3Y @ 5 Run-time Workbench a silu");

}

Obrazek 3.10: Spusténi Java kédu

Program je preloZzen a spustén. ProtoZe zapisuje do konzole, automaticky se otevie po-
hled Console, ve kterém se zobrazi vystup programu (viz Obr. 3.11). V pravé horni ¢asti
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pohledu Console jsou k dispozici ikony umoznujici zastavit probihajici program, vratit se
k vystupu drive spousténych programt, uzamknout nebo vymazat vystup konzole a sa-
moziejmeé uzavrit konzoli. Pokud se v kédu programu vyskytne chyba, otevie se pohled
Problems s popisem nalezenych chyb.

{Problems

{<terminated> Prvni [Java Agpliuiation] C:\Program Files\Javaljrel.5.0lbinljavaw.exe

Zdar a silu -

4 N

Obrazek 3.11: Vystup programu

3.6 PARAMETRY PRIKAZOVE RADKY

Obsah souboru Prvni . java modifikujeme nasledujicim zptisobem:

public class Prvni {
public static void main(String[] args) {
System.out.printin(args[0]);
}

}

Program spustime stejné jako v predchozim pripadé, jen misto volby Run As > Java Appli-
cation zvolime volbu Run.... Objevi se dialog umoznujici nadefinovat jméno projektu, ktery
ma byt spustén, jméno tridy, jejiz metoda main() ma byt vyvolana, v dalSich zalozkach je
mozné nadefinovat cestu ke tridam (zalozka Classpath), 1ze nadefinovat, které JRE ma byt
pro preklad pouzito (pokud jich je v systému instalovano vice - zalozka JRE) a také je mozné
v zaloZce Arguments nadefinovat parametry pfikazové rfadky. Do pole Program arguments:
zadame napriklad retézec "Zdar a silu" (véetné uvozovek) a klikneme na tlac¢itko Run. Opét
dostaneme stejny vystup jako v predchozim pripade (viz Obr. 3.11). Pokud bychom chteéli
zadat vice vstupnich parametrd, staci je oddélit mezerou.

3.7 IMPORT JIZ EXISTUJICIHO PROJEKTU

Pokud jiZ mame vytvoren soubor nebo soubory obsahujici Java kod, 1ze je jednoduchym
zpusobem pridat do naseho projektu v prostredi Eclipse. Jak jiz bylo fe¢eno v tiivodu, v ad-
resari \eclipse\workspace jsou umistény adresare predstavujici naSe vytvorené projekty.
Staci tedy jednoduse jiz drive vytvorené soubory nahrat do pozadovaného adresare a v po-
hledu Package Explorer po kliknuti pravym tlacitkem na poZadovany projekt vybrat volbu
Refresh. Pridané soubory se potom objevi jako soucast projektu. V pripadé, Ze pridané
soubory obsahuji definici baliku (package), je na tuto skuteénost samozrejmé bran zretel a
v projektu se vytvori novy balik, v némz budou tyto soubory obsazeny. Aby bylo vSe v po-
radku, je potreba pro tyto soubory v adresari projektu vytvorit adresarovou strukturu, ktera
odpovida nazvu baliku v souladu s pravidly programovaciho jazyka Java.

Pokud by bylo potfeba importovat jiz existujici projekt prostredi Eclipse, pripadneé jiny
typ projektu, je k dispozici priivodce importem dostupny pres hlavni menu File > Import.
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Stejné jako je k dispozici priivodce importem, je k dispozici i priivodce exportem File >
Export, ktery umoznuje export do jar souboru, do zip archivu nebo napriklad umoznuje
generovat dokumentaci pomoci nastroje Javadoc.

3.8 KROKOVANi PROGRAMU

Pokud chceme ladit na§ program v jazyce Java, je nejprve potreba do naseho kédu umis-
tit body preruseni béhu programu (breakpoints), na jejichZ pozici dojde k zastaveni béhu
programu a které umozni dale program krokovat po jednotlivych prikazech. To lze provést
jednoduse dvojitym kliknutim levym tlacitkem mysSi v levé krajni ¢asti editoru kodu, kde se
nasledné zobrazi modra kulicka (Obr. 3.12).

\
-

vpublic class Prvni { d
i public static void main(String[] args) {
D System.out.printlniargs[0]):
}
}
4 of

Obrazek 3.12: Umisténi breakpointu v editoru kédu

V hlavnim toolbaru umisténém v horni ¢asti pracovniho prostredi klikneme na Sipku vedle
ikony €. 1 —viz Obr. 3.13. Vybereme volbu Debug As > Java Application (viz Obr. 3.13).

£~ Java - Prvni.java - Eclipse Platform - |D|_J$]

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

32 ]%-0-%° |BHG- &S 25| &oava [ Resource

) 1 Java Applet | _]E'

(String[] args) {

[=-1=> Prvni Organize Fayorites. .. 0 3 Unit Plug-in Test

-3 (default package) |1 _ rgs[0]):
@[} Prvni.java }  Ju 4 JUni Test
RE System Library [ ¥ @ S Run-time Workbench

H
Obrazek 3.13: Spusténi krokovani Java kédu

Po aktivaci této volby bude uzivatel pravdépodobné dotazan, zda chce otevrit novou per-

spektivu Debug Perspective obsahujici vSechny potrebné pohledy pro ladéni a editor Java

kodu. Samoziejmeé je vhodné nabizenou mozZnost prijmout. V pravé horni ¢asti pracovni
plochy je umistén pohled Variables (viz Obr. 3.14), ktery obsahuje seznam vSech aktualnich
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proménnych programu vcetné detailniho popisu jejich momentalnich hodnot. Vlevo nahore
je potom umistén pohled Debug (viz Obr. 3.14), ktery zobrazuje vSechny aplikace, které jsou
v soucasné chvili prostredim Eclipse spustény, pripadné zobrazuje aplikace, které jiz svou
¢innost ukoncily. V pravé horni ¢asti tohoto pohledu jsou k dispozici ikony pro pokracovani
béhu programu (Resume) , pro jeho pozastaveni (Suspend) nebo pro jeho ukonceni (Termi-
nate) , dale jsou zde k dispozici ikony pro zanoreni (Step Into) , pro vykonani prikazu v kédu
(Step Over) a dalsi.

Aktualni pozice v kédu programu pii krokovani je znazornéna v editoru kédu zvyrazne-
nym pozadim textu aktualni radky a Sipkou v levé ¢asti editoru (viz Obr. 3.14).

_loix
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

i@ s-0-a- &5 ] S0 & potw Gl

1 i ] L[ Resource

(9-variables £3 . Breakpoints | =g

o
~

'=-13] Prvni [Java Application] ™\, \_lkona 5 B @ args=String[1] (id=11)
=) Ikona 4

=-&@ Prvni at localhost: 2765
[=-4® Thread [main] (Suspended (breakpoint at li
= Prvni.main(String[]) line: 3
». C:\Program Files\)avaljre1.5.0\bin\javaw.exe || [Zdar a silu] -

| | 3 _ [

#- & [0]="Zdar a silu"

B[ 5= outline 53 “m
public static void main(String[] args) { ;] 1az WY o w v
System.out.println{args[0]): = G, Proti
! - @ ° main(String[])
4y 2
-EConsole %‘\"‘\_Tasks‘ | el & i =38 -=0

Prvni [Java Application] C:\Program Files\Javaijrel.5.01binljavaw.exe (20.1.2005 16:09:28)

" :

|| | Writsble | Smart Insert | 3:1

Obrazek 3.14: Perspektiva Debug slouzici ke krokovani Java aplikaci

Jak je vidét z Obr. 3.13, je krome cistokrevnych Java aplikaci mozno krokovat a ladit i Java
aplety nebo vlastni pluginy, kterymi je mozné prostfedi Eclipse rozsirit o dalsi funkénost.
Ladéni takovych plugini potom probiha tim zptsobem, Ze je spusténo druhé prostredi Ec-
lipse, které jiz obsahuje zakomponovany vytvareny plugin a prvni prostredi krokuje a ladi
plugin v druhém spusténém prostredi.
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3.9 VLASTNOSTI EDITORU JAVA KODU

Java editor Eclipse disponuje mnoha funkcemi, které usnadnuji, zrychluji a zpfijemnuji
praci programatora:

e Asistent obsahu (Content assist)

Asistent obsahu poskytuje uZivateli seznam automatickych doplnéni, které pro dany
pripad prichazeji v tiivahu. Tento seznam je automaticky aktivovan zadanim znaku *.*
nebo ho lze kdykoli vyvolat stiskem klaves Ctrl+Space. Nastaveni je moZné upravit
v menu Edit > Content Assist.

public class Main {

public static void main(String[] args) {
System.out.println
} ¥ @ printin() void - PrintStream .

@ printin(boolean x) void - PrintStream [%

@ printin(char x) void - PrintStream

@ printin(char[] x) void - PrintStream

@ printin(double x) void - PrintStream

@ printin(float x) void - PrintStream

Automatické zajiSténi potfebnych importa (Organize Imports)

Prostredi Eclipse nabizi automatické pridani potrebnych importa do vytvareného Java
kodu. Tato funkénost je dostupna z hlavniho menu Source > Organize Imports nebo
pres pravé tlacitko mysi. Je k dispozici nejen pro jednotlivé soubory, ale i pro celé
baliky nebo slozky.

Asistent obsahu pro Javadoc komentare (Content Assist in Javadoc comments)

Asistent obsahu je dostupny i pro Javadoc komentare.

= wparam I[1agds Ilags 1hdlcatlng which adornmnents
* for valid values
* @paranm

pu!b]. ic Jay A baselmage
fBaseln A flags
Assert . a size

fFlagss= %

Aocert

Asistent obsahu pro proménné, parametry metod a nazvy poli (Content assist for
variable, method parameter and field name completions)

Asistent obsahu muze byt pouzit i pro zrychleni vytvareni poli, parametrt metod a lo-
kalnich proménnych nastavenim kurzoru za nazev nove vytvareného typu a stlacenim
Ctrl+Space. Asistent obsahu pro jednotlivé datové typy nabidne pfedem nadefinovana
jména. Nadefinovani vlastnich nazvti, prefixi nebo sufixi proménnych je mozné pro-
vést v menu Window > Preferences > Java > Code Generation > Names.
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public class ProgressBar extends Canvas
private Coloxr |
public boolean fcolor - Color
public int fTo _color - Color
public int £Pxr m_color - Color
public int f£Pr color - Color

e Plovouci napovéda (Parameter Hints)

Nastavenim kurzoru na argument metody se automaticky zobrazi plovouci napoveéda
obsahujici vSechny parametry metody vcetné popisu jejich typu. Napoveédu je také
mozné vyvolat kombinaci klaves Ctrl+Shift+Space. Nastaveni je mozné upravit v menu
Edit > Parameter Hints.

if (moveCursor) { lint selectionOffset, int selectionLength |
setSelectedRange(jstart, 0);
revealRange(start, length);

e Asistent obsahu pro anonymni tfidy (Content assist on anonymous classes)

Asistent obsahu také poskytuje automatickou pomoc pro anonymni tridy nastavenim
kurzoru za oteviraci zavorky vytvarené instance tridy nebo stlacenim kombinace kla-
ves Ctrl+Space. Nastaveni je mozné upravit v menu Edit > Content Assist. Asistent
umoznuje automaticky vytvorit télo anonymni tridy, které bude zahrnovat vSechny
metody, které je nutné implementovat.

private Runnable getRunnable() {
return new Runnable(|)
*

] Runnable() Anonymous Inner Type

e Nahrazeni nebo vloZeni Asistentem obsahu (Inserting and replacing in code assist)

Pokud je aktivovan Asistent obsahu nad existujicim identifikatorem, je mozné zvole-
nym doplnénim identifikator nahradit (overwrite) nebo provést jen prosté vlozeni (in-
sert). Nastaveni je mozné zménit v menu Window > Preferences > Java > Editor >
Code Assist. Volbu je také mozné docasné zménit v jiz aktivovaném Asistentu obsahu
pri vybéru doplnéni stlacenim klavesy Ctrl.

¢ Zména v kédu pomoci Drag & Drop (Use Drag & Drop for refactoring)

Jednotlivé soubory s Java kédem lze jednoduSe prenést pomoci Drag&Drop (napfi-
klad v pohledu Package Explorer) mezi riznymi programovymi baliky (packages),
pricemz vSechny chybéjici importy budou automaticky pridany a vSechny reference
budou upraveny tak, aby bylo vSe v poradku.

e Pouziti navrhovych vzoru k vytvareni metod (Use Templates to create a Metod)

V menu Preferences > Java > Editor > Templates lze nalézt preddefinované vzory. Je
zde samoziejmé mozné nadefinovat si i vzory vlastni. Navrhové vzory jsou zobrazeny
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spolecné v nabidce Asistentu obsahu (Ctrl+Space). Klavesou Tab je moZné se prepinat
mezi zadavanymi hodnotami (navratovym typem, nazvem a argumenty).

prival

private
=] private_method - private method
= priva:&staﬁc_method - private static method
€3 DR TVATE MEMRER - ara ama FORRA

Napriklad vzor pro zpétné prochazeni pole by mohl vypadat nasledovne:

for (int ${index} = ${array}.length - 1; ${index} >= 0; ${index}--) {
${cursor}
s

e Pouziti Asistentu obsahu k prekryti metody (Use Content Assist to override a Metod)

Asistent obsahu (Ctrl+Space) vyvolany uvnitr tfidy, kam ma byt pridana nova metoda,
nam nabidne hlavicky vSech metod, které mohou byt prekryty a automaticky vytvori
télo zvolené metody.

public class & {

1r
@ toString() String - Object

eturns a string
toString metho
object. The res
representation

¢ Lokalni pfejmenovani (Local rename)

K rychlému prejmenovani, které nevyZaduje uplnou analyzu zavislosti v ostatnich sou-
borech projektu, je mozné pouzit funkci lokalniho prejmenovani (Local rename). Volbu
vyvolame nastavenim kurzoru na identifikator proménné, metody nebo typu a stiskem
Ctrl+1. Editor se prepne do spojeného moédu (linked mode) a vS§echny provedené zmény
se okamZzité projevi i v ostatnich vyskytech modifikované proménné, metody nebo typu.

int exx= start;

char c= document .getChar{exx); connected
vhile ('\t' == ¢ || ' ' == ¢)

c= document .getChar(++exx
return document .geti{start, exd — start);

} catch (BadlocationEzxception =) {

¥

¢ Pouziti rychlé opravy k oSetfeni vyjimky (Use Quick Fix to handle exceptions)

NeosSetrené vyjimky (Unhandled Exceptions) jsou detekovany (stejné jako veSkeré ostat-
ni chyby) jiz béhem zadavani Java kédu a jsou okamZité oznaceny cervenym podtr-

INFORMACNI BULLETIN 1 /2005
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Zenim a varovnym symbolem v levé krajni ¢asti editoru. Prostredi Eclipse umoznuje
jednoduse vyjimky oSetrit:

a) Nastavenim kurzoru na chybovy radek a stisknutim Ctrl+1. Objevi se nabidka, ve
které je mozné si zvolit, jakym zptisobem ma byt vyjimka oSetrena.

90 add throws declaration
99 surround with tryjcatch

b) Pokud chceme do try-catch bloku umistit vice prikazu, staci tyto prikazy oznacit
a pouzit volbu v hlavnim menu Source > Surround With try/catch Block.

try {
“ getContainex().rub(false.. true. new Vorkbe:
} catch (Interrupted] j, . :
return false: J:; Add throws dedaration
} 2 Add catch dause to surrounding try
return true; 90 surround with try/catch

¥

Kdykoli chceme zmeénit try-catch blok na throws exception, stac¢i nastavit kurzor na
tento blok, pouzit kombinaci Ctrl+1 a vybrat prislusnou volbu. Volbu je také mozné

try {
getContainer() .run{false, true, newv Work

} catich (InterruptedException e) {
} T' J0 Replace catch dause with throws
retux

vyvolat v hlavnim menu Edit > Quick Fix.
e Asistent obsahu umozZiuje automaticky vkladat nazvy argumenti (Code assist can
insert argument names automatically)

V hlavnim menu Java > Editor > Code Assist 1ze zaSkrtnout volbu Fill Argument
Names on method completion. Pokud si potom podobné jako v uvedeném prikladu
v aktivnim Asistentu obsahu zvolime pro metodu java.util_Arrays.fill() druhy
radek, dojde tim k vloZeni jak hlavicky metody Fill (), tak i vSech nazvu jejich argu-
mentu.

java.util.Arrays.fill

= fill(boolean(] a, boolean val) void - Arrays

& fill(boolean(] a, int fromIndex, int tolndex, boolean val)
& fillbyte[] a, byte val) void - Arrays k

& fillbyte[] a, int fromIndex, int tolndex, byte val) void -

Potom lze pouzit klavesu Tab k prepinani mezi jednotlivymi vloZenymi nazvy argu-
mentu.
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boolean[] a, int fromIndex, int tolndex, boolean val |
java.util.Arrays.fill (E}, fromIndex, tolndex, val)

e Odstranéni okolnich programovych konstrukci (Remove surrounding statement)

K odstranéni okolnich programovych konstrukci nebo bloku staéi nastavit kurzor na
oteviraci nebo uzaviraci sloZzenou zavorku daného bloku a stlacit klavesy Ctrl+1. Na-
staveni je mozné upravit v menu Edit > Quick Fix.

1f (text. length() > 0) {
return text:
¥

J0 Remove surrounding 'if statement

eturn text;

e Navrat k pfedchozim verzim pomoci Lokalni historie zmén (Use the local history
to revert back to a previous edition of a metod)

Béhem editovani kédu dochazi k praubéznému ukladani zmeén do Lokalni historie. Misto
celkového obsahu souboru se ukladaji jen jednotlivé provedené zmény.

Pro navrat k predchozimu kédu se staci nastavit kurzorem na pozZzadovany usek, klik-
nout pravym tla¢itkem mysi a vybrat v menu volbu Local History > Replace With.

r

£ Replace Java Element from Local History

Local History of 'testCapacity()'
- @Y Today (Mar 25, 2003)

(OF 12:26:09 PM

@ Java Source Compare

Editor Buffer (U Local History (Mar 2
public void testCapacity() { Iblic void test!
int size= fFull.size(): int size= fF

for (int i= 0:; i < 99; i++) [ | for (int i=
fFull.addElement (new Intege: fFull.ad
assertTrue (fFull.size() == 10044 assertTrue (£f.

e Nalezeni odpovidajici zavorky (Find the matching bracket)

K nalezeni uvozujicich zavorek bloku stac¢i vybrat jednu ze zavorek (typu {}, () nebo
[l) a druha odpovidajici zavorka se automaticky zvyrazni. Nastaveni je mozné upravit
v hlavnim menu Navigate > Go To > Matching Bracket.
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28 3.10. INSTALACE ROZSIRUJICICH MODULU, DOMACI INSTALACE
Dale je mozZné oznadcit cely blok pfikazil dvojitym kliknutim pred otviraci nebo uzaviraci
zavorkou uvozujici prislusny blok.

static private void faillNotSame
nessage,

expected,
actual )I {

frvrmat fad =

3.10 INSTALACE ROZSIRUJIiCiCH MODULU, DOMACI INSTALACE

Budete-li nékdy potrebovat nainstalovat celé prostredi Eclipse, je to velmi jednoduché. Staci
pouze rozbalit stazeny zip archiv (z adresy http://www.eclipse.org, velikost je asi 85 MB)
obsahujici adresar \eclipse a nakopirovat jej kamkoli na pevny disk, nejlépe asi do adresare
\program files (velikost rozbaleného zip archivu je kolem 100 MB). V adresari \eclipse se
nachazi soubor eclipse.exe, kterym je mozné aplikaci Eclipse spustit. Ke spusténi je potreba
mit v systému nainstalovano JDK a JRE (nejlépe aktualni verze), které jsou volneé k dispozici
na adrese http://www. javasoft.com.

Po prvnim spusteéni je v adresari \eclipse vytvoren novy pracovni adresar \workspace,
ktery bude obsahovat vSechny uZivatelem vytvorené projekty (uzivatel je na nazev a umisténi
tohoto adresare dotazan - doporucujeme ponechat vychozi nastaveni).

Na adrese http://www.eclipse.org/tools/index.html je dale mozné ziskat nové vyvi-
nuté nastroje pro prostredi Eclipse. Zajimavé jsou napriklad nasledujici:

e VE (Eclipse Visual Editor) Zahrnuje v sobé prostredi pro vizualni vytvareni GUI s pod-
porou Swing/JFC i SWT

e UML2 Poskytuje nastroje pro navrh modelu aplikace pomoci standardu UML 2.0.

e C/C++ IDE Tento nastroj v sobé zahrnuje kompletni vyvojové prostredky pro navrh
aplikaci v jazyce C/C++. Je mozné vyuzit editor, debugger, launcher, parser, makefile
generator a dalsi sluzby.

Instalace nového nastroje (pluginu) je velmi jednoducha, staci vZdy nakopirovat adresare
obsazené ve staZeném zip souboru do odpovidajicich adresait v misté instalace vyvojového
prostredi.

3.11 ZAVER

To byl tedy piehled jen téch nejzakladné&jsich funkci a vlastnosti, kterymi vyvojové pro-
stredi Eclipse disponuje. K dispozici je dale nastroj Ant, podpora prace v tymu pomoci CVS,
velka podpora prace s vlakny a samozrejmeé moznost dale rozsirovat schopnosti prostredi
pomoci rozsifujicich moduld typu plugin, které je mozné si naprogramovat. Mnoho jiZ hoto-
vych je vSak také volné k dispozici napriklad na adrese http://eclipse-plugins.2y.net.
Podrobny popis vSech mozZnosti prostredi Eclipse l1ze nalézt v hlavnim menu Help > Help
Contents.

V pripadé potreby (ztratite-li se v prostredi) je mozné se vzdy vratit k ivodnimu menu
(viz Obr. 3.1), kde jsou k dispozici tutoridly a vzorové priklady aplikaci pro prostredi Eclipse
pomoci volby hlavniho menu Help > Welcome.

Jak lze vysledovat z historie vyvoje prostredi Elipse, budouci verze budou pravdépodobné
drobné graficky pozménény, ale popsané postupy se jiz prili$ liSit nebudou.
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Kromé bohaté nabidky desitek rozsirujicich modulii plug-in (komerénich i opensource) pro
Eclipse existuje i nékolik komerc¢nich produktti, ktera rozsifenim funkci opensource jadra
Eclipse tvori specializovana vyvojova prostredi. Nékdy se hovoii o platformé Eclipse, nad nizZ
jsou vytvoreny specializované a komerc¢né podporované vyvojové nastroje.

Z pohledu studenta je jisté vyhodné, Ze se muzZe naucit pracovat s opensource nastro-
jem, ktery ziska zdarma, a napriklad po nastupu do zameéstnani se bude v profesionalnich
odvozeninach Eclipse ,citit jako doma“. Odpada tak ¢as na zapracovani a sziti se s novym
prostredim, které trva tydny az mésice.

V této kapitole si ukazeme dvé prostfedi z dilny IBM, se kterymi se na ZCU muiZete
potkat.

4.1 IBM WEBSPHERE STUDIO

Rodina produktti IBM WebSphere studio je typickou ukazkou komerc¢ni varianty Eclipse.
Da se rici, Ze IBM upravila a doplnila Eclipse, aby jej mohla dodavat jako vlastni vyvojové
prostredi pro své produkty (zejména WebSphere Application Server, Lotus, DB2 a dalsi).
Nasledujici obrazek ukazuje rodinu WebSphere studio a jeji vztah k Eclipse:

/ Enterprise Developer \

i i i iti *User: Enterprise
/ Application Developer Integration Edition \ Devalonar
icati *Function:
/ Application Developer o
Site Developer *User: J2EE Developer +User: Advanced applications as part of
*User: Web Developer +Function: J2EE Developer a J2EE app
sFunction: + UML Visualization - Function: - EGL Tco_ls s
+ HTML/JSP/Serviet Tools * EJB Tools + Access existing + Develop/Maintain z/0S

= Site Designer Tools
= Struts Tools

+ Performance and EIS applications Apps
Trace tools @) using JCA C.'D' COBOL
* Web Services Tools

+ Component Test + Service Flow = PL

tools Choreography + ASM
* XML Tools
3 % « ClearCase LT -Target Runtime: - COBOL XML
+ Visual Editor for Java g Exmblament
‘Target Runtime: WAS, BEA *Target Runtlme. WAS, « WAS, WAS E o
WebLogic BEA WebLogic «Target Runtime: WAS,
\ WAS E, z/08
WebSphere Studio
+IBM commercially supported version of Eclipse *Basis for IBM tools J
<
+Universal Tool Platform Eclipse +Provides frameworks for tool builders to
*Open Source Project focus on tool building
J

Obrazek 4.1: Rodina WebSphere Studio
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Jednotlivé produkty jsou odstupnované podle zamérené nastroje a mnozstvi zahrnutych
funkeci.

o Site Developer - WSSD

Nejjednussi nastroj z rodiny je zamecen na webdesignera. Predpoklada se tvorba static-
kych HTML stranek nebo JSP. WSSD umoznuje spravu celych website (nebo chcete-li
projektii), pouziti Sablon a dalsi nastroje podobné jako napiiklad Macromedia Drea-
mweaver. WSSD Ize pouzit i k béZnému programovani v jazyce Java (J2SE — Java2
standard edition).

Application Developer - WSAD

S timto balenim WebSphere studia se setkate nej¢astéji. Obsahuje v sobé WSSD plus
nastroje pro J2EE (Java2 Enterprise Edition). Nastroj je zaméren na navrh a vyvoj
webovych nebo obecné klient/server aplikaci, vyvoj EJB a testovani. V ramci WSAD
1ze spustit nékolik riznych aplika¢nich servert a v nich bézici aplikace pfimo ladit.

o Application Developer Integration Edition
Jedna se o jeSté veétsi verzi WSAD obsahujici nastroje pro EAI (enterprise application
integration), zejména technologii JCA (Java connector architecture).

Enterprise Developer
Nejvétsi baleni WebSphere studia kromé jazyka Java podporuje celé portfolio progra-
movacich jazyku (i starSich) pouzivanych IBM mj. i na mainframech.

Na ZCU pouzivame WSAD s rozsifenim Portal Toolkit pro vyvoj nové generace IS/STAG a
portletd pro univerzitni portal.

& Portlet - Static TextPortlet. java - [BM WebSphere Studio Application Developer

Fle Edt Source Refactor Nawigate Search Project Run Window Help

S-H0s - B -%- DS i g8
| %5 Project Navigator W e x extPo X |7 portlet sl Snippets v X
3 ) ExtensionBean.java ~ -
e J) StaticTextPortlet.java e
a1 ) StaticTextPortietConfigkean. java rg.apachs, jetspesd, porelet, PortlevhdapterfdoVien (Portle el
= —UJ} stat i 54 Pages
;{;”'H’E‘ Perspective ) 51 i java public void doView(PortletRequest request, PortletResponse respo Sybsteard ...
) StaticTextPortietSessiorBean.jsva heck if portlet session exists @4 Obiects .
& ) StaticTextPortistviewBean.jova StaticTextPortletSessionBean sessionBean = getSessionBeanire s
® 0 nis if ( sessionBean==null ) { B
= @ webContent response,getWricer (), println("<b>NO PORTLET SESSION VET< < <%
# (@ META-INF return; >sﬂmTE”t
o <o Yo
* i stetictert ' sorgiiet
= (@ WEB-INF = <.t
+ (& dasses Make a view mode hear expression
@ b staticTextPortlecViewBean viewBean = new StacicTextPortlecVi 1 <l %>
¥ (G tid request.setittribute (VIEW BEAN, viewBean); declaration
%) b web-brd. i o include
A) bir-web-ext. i String nagev = "7 , i
- T & pa
) portiet.xmi String text ] directive
4 web.ml W tadib
e At ortletSettings settings = request,getPortletSettings():
i Portlets Fortlets 1] drective
- N £ T, € L 1 ' tL . is(C2Z
B2 Outine 3L a e x i craquesi geclocale () getlanguage () .equals(C2)) ¢
¥ nazev = sectings.getAttribute ("nazevoz™):
CONFIGFORM_NAZEV : String -~ - L) b
&F CONFIGRORM._TEXT : St Text = gsettings.getdttribute ("textoz™)
\_TEXT : String
&F suBMIT : String il"(
F i
i, CN‘“CH s nazey = settings.gethttribute ("nazevn”))
T 2z ravr = aarrines merdrrrihoreifreyen®y s L
o % charfray : char(] < >
® .. inik(PortletConfia)
® . doview(PortietRequest, PortletRespans: L Servers *
® .. doConfigure(PortietRequest, PortletRes Server | Status Server Stake
@ . dotelp(PortietRequest, PortletRespons: | |50 40y A% Discornected Sarver is synchrorized
© . actionPerformed ActionEvent)
® _ getSessionBeani(PortietRequest)
m ¥ getlspExtensioniPortistRequest)
® .. doTile{PortletRequest, PortlstResponse .,
< ¥ & »
Gallery Outline Thumbrals Tasks Servers Paette Snippets
‘Writable Insart 61:27

Obrazek 4.2: Portletova perspektiva WSAD
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4.2 IBM RATIONAL DEVELOPMENT PLATFORM

Rational Software Development Platform je nastupcem WebSphere studia; viceméné se
jedna o preskupeni produktti v ramci IBM, kde vyvojové nastroje nyni patii do divize Rati-
onal, ktera pokryva celou §kalu produktd pro oblast analyzy, navrhu, vyvoje, testovani a
instalace software.

V soucasné dobe je k dispozici Rational Application Developer 6.0, ktery od Eclipse 3
prakticky nerozeznate, jak ukazuje nasledujici obrazek 4.3.

@ J2EE - dapBean. java - IBM Rational Software Development Platform
Flle Edt Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

JEH dé |8 $-0-0-Q- | 3 0| Gz

2 Project Explorer 1) idapBean java
= 2 v '
+ B Deployment Descriptor: Phoneéior A
= (™ Java Resources
* &) SERWERIDK_S0_PLUGINDIRi
= (™ JavaSource

+ O
= LOAP _utiities package LDAP_utilitiea:
= (1] idapBean,java B » import java.ucil.Hashcable:
+ © Idapbean
R LDAP_utilties, CV5
+ s
+ B rs.Cvs
% 8 phonebook o

2 phonebook.Cvs
) WAS_S0_PLUGINDIR ibfi2ee s
< > ® T ange che cemplace £ this generated type ment go t

:Preferencesigt;Javaigt;Code Generationigt;Code and Comments

Srippets | 57 Outline

R e~ wpublic class ldapBean {
$ LDAP_utilties ~
= “z import declarations
jawa.util. Hasht able e
Java.uti Enumeration
4 javax.naming drectary.*
= @ dapbean Property alue |
o  initctx : String
> ® rwy_host : String
© " mgr_dn : String
> * mar_pw : String

> % my_searchbase : String
o % rwy_filter : String

chi : DirContezt

erromsg : String
© © idapBean(String, String, String, 5t

< »

Obrazek 4.3: J2EE perspektiva v Rational Application Developer

Z praktického hlediska se RAD lisi od WSAD lepsi podporou novych Java standardt a celé
studio nyni bézi nad Eclipse verze 3. Tento produkt lze pro potreby vyuky ziskat zdarma, a
proto predpokladame, Ze se v nejbliZSi dobé objevi v u¢ebnach KIV.

4.3 DALSI NASTROJE

Bylo by Spatné, kdyby ve ¢tenari vznikl dojem, Ze Eclipse slouzi pouze k programovani, jeho
moznosti jsou mnohem S§ifsi. Na Eclipse se 1ze divat jako na univerzalni rozsiritelny editor,
kterym mtiZete tvorit prakticky cokoli. Existuji desitky softwarovych firem, které se specia-
lizuji na tvorbu zasuvnych modula do Eclipse, napriklad pro oblast modelovani, simulaci,
testovani ...

Jako vychozi bod pro zkoumani dalSich moZnosti Eclipse mtZete pouZit nasledujici
webové stranky nebo si zakoupit néjakou z desitek knih:

e Opensource rozsirujici moduly plug-in
http://www.eclipse.org/community/osplugins.html

¢ Komercni rozsirujici moduly a nadstavby
http://www.eclipse.org/community/commercialplugins.html
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